Comment jouer

TABLEAU DES GAINS

e Seul le gain le plus élevé est versé pour chaque combinaison gagnante.

e Les gains REEL WAY S™ doivent étre formés sur des rouleaux adjacents, en
commencant par le rouleau le plus a gauche.

e Les gains des méthodes multiples sont additionnés.

o Le tableau des gains refléte la configuration actuelle des mises.

e Ce jeu offre jusqu’a 243 facons de gagner.

o Gains par symbole. Les lots dispersés sont payés en plus des gains des rouleaux actifs

o Le montant misé multiplié par les chances de gagner aux compteurs du GROS LOT
FORTUNE et de "ENORME GROS LOT respectivement est équivalent pour chaque
valeur.

RAPPORTE

o Le joker rouge REMPLACE tous les symboles actifs du jeu de base, sauf la pece de
monnaie dispersée et le joker or. Le joker or REMPLACE le joker rouge.

e Avant I’évaluation des gains du jeu de base, pour les rouleaux 3, 4 et 5, jusqu’a
3 jokers rouges ou jokers or peuvent étre places sur chaque rouleau.

e Les symboles ne peuvent pas étre placés sur un rouleau si un joker rouge ou un joker
or apparaissent déja sur ce rouleau. Le joker rouge et le joker or ne peuvent pas
apparaitre sur la grille en méme temps.

e Pour chaque mise au méme niveau de mise, tous les jokers rouges et les jokers or
affichés a 1’écran seront déplacés d’une ligne vers le haut sur les rouleaux du jeu de
base. Si un joker rouge ou un joker or apparaissent sur la rangée supérieure de la mise
précédente au méme niveau de mise, ils sont retirés de 1’écran avant 1I’évaluation des
gains.

o Le joker rouge ou le joker or apparaissent seulement si le joker rouge et le joker or
sont placés, respectivement. Si le joker rouge ou le joker or apparaissent au-dessus de
la piece de monnaie dispersée, la piéce de monnaie dispersée est tout de méme
évaluée comme si aucun joker rouge ou joker or n’était placé au-dessus de la piéce de
monnaie dispersée.

o Ladistribution des jokers rouges et des jokers or placés change selon le niveau de
mise.

o Les piéces de monnaies dispersées sont évaluées sur les rouleaux de gauche a droite et
n’ont pas besoin d’étre sur des rouleaux adjacents.

e En plus des gains de pieces de monnaies dispersées associés, 3 piéces de monnaie
dispersées ou plus déclencheront des lancers gratuits.

e Les lots dispersés sont multipliés par la mise.

FONCTION GROS LOT

o Lafonction Gros lot peut étre déclenchée si 1 ou plusieurs jokers rouges ou jokers or
apparaissent sur le rouleau du jeu de base ou le rouleau des lancers gratuits.
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Si cette fonction est déclenchée, un champ de choix s’affiche avec 12 options.

Red Du6 Fa Duo Cai Jackpot Feature

Si la fonction Gros lot a été déclenchée par un joker rouge, les choix de la fonction
Gros lot révéleront un symbole Fu Baby™ correspondant aux gros lots Fu Baby™
associés : ENORME, MAJEUR, MINEUR OU MINI.

Le joueur continuera de faire ses choix jusqu’a ce que 3 symboles Fu Baby™
correspondants soient révélés. La valeur affichée dans le compteur correspondant sera
alors accordée.

Golden Dudo Fu Dud Cai Jackpot Feature

Si la fonction Gros lot est déclenchée par un joker or, le joueur obtiendra un jeu de
choix de piéce d’amélioration du prix avant que la fonction Gros lot soit jouée.

Dans le jeu de choix de piece d’amélioration du prix, un champ de choix s’affiche
avec 6 choix. Les choix révéleront un CHOIX DOUBLE ou une AMELIORATION
DU PRIX. Les choix sont effectués jusqu’a ce que 3 symboles correspondants soient
réveélés.

Si 3 symboles AMELIORATION DU PRIX sont révélés, les choix de la fonction
Gros lot révéleront un symbole Fu Baby™ correspondant a un des gros lots Fu
Baby™ : FORTUNE, ENORME, MAJEUR ou MINEUR.

Les choix dans la fonction Gros lot seront effectués jusqu’a ce que 3 symboles Fu
Baby™ correspondants soient révélés. La valeur affichée dans le compteur
correspondant sera alors accordée.

Si 3 symboles CHOIX DOUBLE sont révélés, les choix de la fonction Gros lot
révéleront un symbole Fu Baby™ correspondant a un des gros lots Fu Baby™ :
ENORME, MAJEUR, MINEUR OU MINI. Les choix dans la fonction Gros lot
seront effectués jusqu’a ce que deux ensembles de 3 symboles correspondants soient
révélés. Les valeurs affichées dans les compteurs correspondants seront alors
accordees.

L’accumulation de picces dans les bols avec le temps est utilisée a des fins de
présentation seulement. Les chances de déclencher la fonction Gros lot changent selon
I’option de mise.

LANCERS GRATUITS

Pendant le jeu de base, 3 pieces dispersées ou plus accordent les lancers gratuits.
Lorsque les lancers gratuits sont déclenches, 6 options de fonctions sont présentées.
Option 1 :15 lancers au total, 1 a 4 jokers rouges ou or

Option 2 :12 lancers au total, 2 a 6 jokers rouges ou or

Option 3 :9 lancers au total, 3 a 8 jokers rouges ou or

Option 4 :6 lancers au total, 4 a 10 jokers rouges ou or

Option 5 :3 lancers au total, 5 a 12 jokers rouges ou or

Option 6 : Sélectionne aléatoirement un nombre de lancers parmi les options 1
a 5 et un nombre de jokers parmi les options 1 a 5

Pour chaque lancer, un certain nombre de jokers rouges ou de jokers or sont placés de
facon aléatoire sur les rouleaux 2 a 5, selon le tableau ci-dessus. La distribution des
placements de jokers rouges et de jokers or change selon le niveau de mise. Les jokers
rouges et jokers or ne se déplacent pas vers le haut entre les lancers et sont remplacés
par de nouveaux jokers rouges et jokers or chaque tour. Si un joker rouge ou un joker
or apparait au-dessus d’une piece de monnaie dispersée, cette picce de monnaie
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dispersée est tout de méme évaluée. Pendant les lancers gratuits, 2 piéces de monnaie
dispersées ou plus accordent 3 lancers gratuits supplémentaires.

o Un autre ensemble de rouleaux est utilisé pendant les lancers gratuits. Les
combinaisons gagnantes pour ces rouleaux sont identiques a celles du jeu de base.

MENTIONS LEGALES

e Lerendement attendu de ce jeu est de 96.00%. Celui-ci reflete le retour théorique
obtenu sur plusieurs parties.

o Tout dysfonctionnement annule tous les paiements et lancers.

e L’apparence du jeu ainsi que ses différents composants et affichages sont des
présentations de Light & Wonder, Inc. et de ses filiales. TM et © 2013, 2023 Light &
Wonder, Inc. et ses filiales. Tous droits réservés.

« Une connexion Internet stable est requise.

e En cas de déconnexion, veuillez relancer le jeu pour conclure toute transaction en
cours.
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