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SYMBOLE DE JOKER

Le JOKER remplace tous les symboles, sauf la PIECE BLEUE, la PIECE JAUNE
et la PIECE ROUGE.

TABLEAU DES GAINS

Les gains de ligne doivent étre formés sur des rouleaux adjacents, en
commengcant par le rouleau le plus a gauche. Seul le gain le plus élevé est versé
pour chaque combinaison gagnante.

Les lignes de gains multiples sont additionnées les unes aux autres. Le tableau
des gains refléte la configuration actuelle des mises.

DEVOILEMENT DU MYSTERE

Pendant le jeu de base, avant I'évaluation des gains, tous les SYMBOLES
MYSTERES seront remplacés par des symboles JOKER, TIKI, COCHON UKE,
FEMME RICHE, PALOURDE, BALLON, AS, ROI, DAME, VALET ou DIX.

De plus, le SYMBOLE MYSTERE peut révéler une PIECE BLEUE, une PIECE
JAUNE ou une PIECE ROUGE au-dessus d’'un symbole remplacé avant que les
gains ne soient évalués.

FONCTION DE LANCERS GRATUITS

Toute combinaison de PIECES BLEUES, de PIECES JAUNES et de PIECES
ROUGES peut déclencher la fonction de lancers gratuits et attribuer 1x la mise
totale.

Si une PIECE BLEUE ne déclenche pas la fonction de lancers gratuits, cette
PIECE BLEUE peut ajouter 1 lancer gratuit au compteur du COCHON BLEU
pour I'option de mise active.

Si une PIECE JAUNE ne déclenche pas la fonction de lancers gratuits, cette
PIECE JAUNE peut ajouter 0,25x & 6,75x la mise actuelle au compteur MAJEUR,
MAXI, MINEUR ou MINI pour I'option de mise active.

Si une PIECE ROUGE ne déclenche pas la fonction de lancers gratuits, cette
PIECE ROUGE peut ajouter 15 Jokers au compteur du COCHON ROUGE pour
I'option de mise active.

Si une PIECE ROUGE ne déclenche pas la fonction de lancers gratuits et que le
compteur du COCHON ROUGE indique 75 comme nombre de Jokers, cette
PIECE ROUGE peut ajouter 25 Jokers au compteur du COCHON ROUGE pour
I'option de mise active. Le compteur du COCHON ROUGE peut afficher un
maximum de 100 Jokers.

Si la fonction de lancers gratuits a été déclenchée avec une PIECE BLEUE, le
nombre de lancers gratuits affiché dans le compteur du COCHON BLEU est
attribué.

Si la fonction de lancers gratuits n’a pas été déclenchée avec une PIECE
BLEUE, 7 lancers gratuits sont attribués lorsque la fonction de lancers gratuits
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est attribuée. Le compteur du COCHON BLEU peut afficher un maximum de
100 lancers gratuits.

e Alafin de la fonction de lancers gratuits déclenchée avec une PIECE BLEUE, le
compteur du COCHON BLEU est réinitialisé a 9 lancers gratuits.

« Sila fonction de lancers gratuits a été déclenchée avec une PIECE JAUNE,
chaque SYMBOLE MYSTERE peut révéler un symbole de gros lot pour MEGA,
ENORME, MAJEUR, MAXI, MINEUR, ou MINI. Les symboles de gros lot sont
stockés dans un des espaces du compteur correspondant.

« MEGA, ENOMRE, MAJEUR, MAXI, MINEUR, ou MINI ont 6, 5, 4, 3, 2, et
2 espaces respectivement.

o Sitous les espaces d’un compteur sont remplis, les symboles de gros lot de ce
compteur sont effacés et le gros lot correspondant est attribué, puis réinitialisé
avant qu’un gros lot supplémentaire ne soit attribué.

« Alafin de la fonction de lancers gratuits déclenchée par une PIECE JAUNE, les
compteurs MEGA, ENORME, MAJEUR, MAXI, MINEUR et MINI sont
réinitialisés.

« Sila fonction de lancers gratuits a été déclenchée avec une PIECE ROUGE,
alors la fonction de lancers gratuits utilisera un jeu de rouleaux différents
contenant un nombre de positions de JOKERS égal au nombre de Jokers
affichés dans le compteur du COCHON ROUGE.

« Alafin de la fonction de lancers gratuits déclenchée avec une PIECE ROUGE, le
compteur du COCHON ROUGE est réinitialisé a 15 Jokers.

o Pendant la fonction de lancers gratuits, tous les SYMBOLES MYSTERES seront
remplacés par des symboles JOKER, TIKI, COCHON UKE, FEMME RICHE,
PALOURDE, BALLON, AS, ROI, DAME, VALET ou DIX avant I'évaluation des
gains.

e Un autre ensemble de rouleaux est utilisé lors de la fonction Lancers gratuits.

e Les combinaisons gagnantes pour ces rouleaux sont identiques a celles du jeu
de base, mais les PIECES BLEUES, JAUNES et ROUGES n’apparaissent pas.

o La taille des cochons bleus, jaunes et rouges n’a aucun effet sur le
déclenchement de la fonction de lancers gratuits. L’accumulation d’améliorations
change selon les options de mise.

MENTIONS LEGALES

e Une connexion Internet stable est requise.

e En cas de déconnexion, veuillez relancer le jeu pour conclure toute transaction
en cours.

e Le rendement attendu pour ce jeu est de 95.70%. Cela refléte le retour théorique
obtenu sur un grand nombre de parties.

o Conformément aux pratiques de jeu équitable, les résultats de chaque partie sont
totalement indépendants.

e Les chances d’obtenir un résultat particulier sont les mémes au début de chaque
partie.

o Tout dysfonctionnement annule tous les paiements et lancers.

o L’apparence du jeu ainsi que ses différents composants et affichages sont des
présentations commerciales de Light & Wonder, Inc. et de ses filiales. TM et
© 2021, 2023 Light & Wonder, Inc. et ses filiales. Tous droits réservés.
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