Ultimate Fire Link — River Walk — Fichier
d’aide

TABLEAU DES GAINS

e Les gains de ligne doivent étre formés sur des rouleaux adjacents, en commencant par
le rouleau le plus a gauche. Seul le gagnant avec le résultat le plus éleve est payé pour
chaque combinaison gagnante. Tous les gains des lignes sont multipliés par la mise
totale divisée par 20.

SYMBOLE DE JOKER

e Lesymbole JOKER remplace tous les symboles, a I’exception des LANCERS
GRATUITS et des BOULES DE FEU.

FONCTION FIRE LINK™

o Chaque BOULE DE FEU affichera une valeur de base dans le tableau.

o Dans le jeu de base, 4 BOULES DE FEU dispersées ou plus déclenchent le mode
Fire Link et accordent 3 lancers.

e Toutes les BOULES DE FEU qui déclenchent le mode sont conservées pour toute la
durée de ce mode.

« Durant ce mode, toute BOULE DE FEU supplémentaire apparaissant sera maintenue
durant le reste du mode.

e De plus, si une BOULE DE FEU apparait sur une ligne active, le nombre de lancers
restants est réinitialisé a 3.

« Aulancement de la fonction, 8 lignes sont visibles, mais seules les lignes 1 & 4 sont
actives. Pour chaque lancer, les lignes actives sont basées sur le tableau.

« Alafin du mode, le prix affiché sur toutes les BOULES DE FEU qui apparaissent sur
des lignes actives est accordé.

« Siles 40 positions sont conservées, aucun lancer supplémentaire ne sera joué.

« Un autre ensemble de rouleaux est utilisé durant cette fonction.

e Seules les BOULES DE FEU sont évaluées durant ce mode.

e Lanumérotation des lignes commence a la ligne la plus basse.

BONUS DES LANCERS GRATUITS

e Durant le jeu de base, les LANCERS GRATUITS dispersés sur les rouleaux 2, 3 et 4
accordent le bonus des lancers gratuits et 2x la mise totale.

e Lorsque le bonus des lancers gratuits est déclenché, le joueur doit sélectionner
1 option parmi les 6 présentées.

« Durant le bonus, un multiplicateur aléatoire de I’ensemble de jokers multiplicateurs
sélectionné sera appliqué a tous les gains de lignes qui impliquent 1 JOKER ou plus.
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Durant le bonus de lancers gratuits, les LANCERS GRATUITS disperses sur les
rouleaux 2, 3 et 4 accordent 10 lancers gratuits et 2x la mise totale.

Un ensemble de rouleaux alternatif est utilisé durant ce bonus. Les combinaisons
gagnantes pour ces rouleaux sont identiques a celles du jeu de base, si ce n’est que le
symbole BOULE DE FEU n’apparait pas.

REGLES DU JEU

Seul le gain le plus élevé est versé pour chaque combinaison gagnante.

Les gains des différentes lignes de gain sont cumulés.

Uniquement les gains des lignes de gain sélectionnées.

Les gains dispersés sont ajoutés a ceux des lignes de gain.

Conformément aux pratiques de jeu équitable, les résultats de chague partie sont
totalement indépendants.

Les chances d’obtenir un résultat particulier sont les mémes au début de chaque
partie.

Tout dysfonctionnement annule le jeu et les gains.

MENTIONS LEGALES

Une connexion Internet stable est requise.

En cas de déconnexion, veuillez relancer le jeu pour conclure toute transaction en
cours.

Le rendement attendu pour ce jeu est de 95,97 %. Celui-ci refléte le rendement
théorique obtenu sur plusieurs parties.

L’apparence du jeu ainsi que ses différents composants et affichages sont des
présentations commerciales de Light & Wonder, Inc. et de ses filiales. TM et © 2016,
2023 Light & Wonder, Inc. et ses filiales. Tous droits réservés.
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